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Resumo

Os jogos didaticos merecem mais espaco na pratica de ensino, pois se constituem em uma importante
alternativa para favorecer a aquisicao e retencdo do conhecimento através de um clima de prazer e alegria,
possibilitando o desenvolvimento de habilidades como perseveranca, envolvimento, organizacdo e
autonomia. Este trabalho tem por objetivo realizar uma revisdo bibliografica de pesquisas que
desenvolveram ou utilizaram jogos educativos na area ambiental para alunos do ensino fundamental e
médio, quais foram os tipos de jogos utilizados e como este recurso pode ser um auxiliador no processo de
ensino e aprendizagem. A busca por artigos cientificos sobre jogos educativos na area ambiental foi
realizada nas bases de dados Scielo e na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e DissertacGes (BDTD)
restringindo ao periodo de 2010 a 2019. Foram utilizados os seguintes descritores para a busca com o
operador boleano “AND”: jogos AND ambiental, que aparecessem nos titulos e resumos e nos idiomas em
inglés e portugués. Posteriormente, foi realizado uma revisdo manual ficando 9 trabalhos que
contemplavam os critérios de inclusdo e exclusdo. A aplicacdo de questionarios a priori e a posteriori nos
trabalhos cientificos selecionados comprovou que a utilizagcdo de jogos didaticos possibilita aos alunos
alcangar niveis maiores de aprendizagem quando o contetdo é trabalhado de forma alternativa, lidica e
com participacéo ativa do professor e do aluno. Esta area mesmo demonstrando excelentes resultados no
auxilio da aprendizagem ainda carece de mais pesquisas e desenvolvimento de jogos e oficinas que
auxiliem o professor a aplica-los em sala de aula.
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INTRODUQAO

Orso (1999, p.7) afirma que “a crianga precisa ser alguém que joga para que, mais tarde,
saiba ser alguém que age, convivendo sadiamente com as regras do jogo da vida. Saber
ganhar e perder deveria acompanhar a todos sempre”.

Assim, 0s jogos didaticos merecem mais espago na pratica de ensino, pois se constituem
em uma importante alternativa para favorecer a aquisicéo e retencdo do conhecimento
através de um clima de prazer e alegria, possibilitando o desenvolvimento de habilidades
como perseveranca, envolvimento, organizacdo e autonomia (Campos et al, 2002; Silva,
2015; De Alencar Carvalho, Carvalho & Rodrigues, 2009).

Por muitos anos no sistema educacional o professor foi um mero transmissor de
informacdes, sem se preocupar com 0s conhecimentos prévios dos alunos e mesmo as
suas concepcOes de vida, que influenciam em seu processo de aprendizagem. Os jogos
educativos constituem um meio de romper com este paradigma, alcando o professor ao
posto de mediador, facilitador do ensino e contribuindo para um processo de ensino e
aprendizagem mais ludico, atrativo e focado nas potencialidades a ser desenvolvida nos
alunos.

Este trabalho tem por objetivo realizar uma revisdo bibliografica de pesquisas que
desenvolveram ou utilizaram jogos educativos na area ambiental para alunos do ensino
fundamental e médio, quais foram os tipos de jogos utilizados e como este recurso pode

ser um auxiliador no processo de ensino e aprendizagem.

M ETODOLOGIA

A busca por artigos cientificos sobre jogos educativos na area ambiental foi realizada nas
bases de dados Scielo e na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertaces (BDTD)
restringindo ao periodo de 2010 a 2019.

Na pesquisa bibliografica preliminar na base de dados Scielo, foram utilizados os
seguintes descritores para a busca com o operador boleano “AND”: jogos AND
ambiental, que aparecessem nos titulos e resumos e nos idiomas em inglés e portugués,
foram encontrados 19 artigos. Na BDTD foram utilizados os mesmos procedimentos e
foram identificadas 159 dissertagcOes e 42 teses. Posteriormente, realizou-se a pesquisa
bibliografica manual, com a leitura de todos os titulos e resumos dos 220 artigos

selecionados.
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Na revisdo dos artigos, selecionaram-se os que relatavam pesquisas no desenvolvimento
ou utilizacdo de jogos com fins educativos que contemplassem a &rea ambiental,
excluindo jogos esportivos, emocionais, comportamentais, na area da salde e que nédo
fossem utilizados por alunos do ensino fundamental e médio. A aplicacdo destes critérios
de exclusdo possibilitou a selecdo de 9 pesquisas cientificas, sendo 2 da base Scielo e 7 da
BDTD.

RESULTADOS E D ISCUSSAO

Quadro 1: Trabalhos cientificos que desenvolveram ou utilizaram jogos educativos na

area ambiental

Scielo | Titulos Tipo de jogo @ Referéncias
educativo

Games in the | Jogos digitais | BRANCO, M. A. A. et al. Games in
environmental the environmental context and their
contexto and their strategic use for environmental
strategic use  for education. Brazilian ~ Journal  of
environmental Biology, v. 75, n. 2, p. 114-121,
education 2015.

Alteracdes climaticas @ Jogo de | MOCO, S.; VENTURA, J;
e educacdo | tabuleiro MALHEIRO, M. Alteracdes
ambiental: climaticas e educacdo ambiental:
ferramenta ferramenta pedagdgica para a
pedagbgica para a pratica. GOT, Revista de Geografia e
pratica Ordenamento do Territorio, n. 10, p.

233-240, 2016.

BDTD | O jogo Probio e a Jogo de | MENDES, M. O jogo Probio e a
visdo sistémica em | tabuleiro visdo  sistétmica em  educacdo
educacdo ambiental ambiental. 2017.

Ecojogo:  producdo | Jogo de | SILVA, R. B. E. Ecojogo: Producao
de jogo didatico e | tabuleiro de jogo didatico e analise de sua
analise de sua contribuicdo para a aprendizagem em
contribuicdo para a educacdo ambiental. 2015
aprendizagem em

educacdo ambiental

Educacdo Ambiental | Animacdes, JEAN, E. N. da S. et al. Educacao
um trabalho | Quiz, historias | Ambiental: um trabalho
interdisciplinar interativas e | interdisciplinar utilizando a



utilizando a
ferramenta Scratch

Educacdo Ambiental
mediada por jogo de
simulagdo: um estudo
do  ‘“ecoethos da
amazOnia” e sua
contribuicdo para a
construgéo da
Responsabilidade
Socioambiental
Juvenil

O uso de jogos no
processo de ensino
aprendizagem na
Geografia escolar

Da escola ao
mangue: a utilizacdo
do jogo como
ferramenta

pedagbgica para o
ensino das ciéncias
ambientais

jogos
desenvolvidos
com a
ferramenta
Scratch

Jogo de
simulagdo  —
uso de
maquetes
Jogo da
memoria,
Quebra-
cabecas,
Domind | e 1l
e Jogo de
Tabuleiro
“Conhecendo
0 Parque
Ecolégico”
Jogo de
Tabuleiro:
Trilha do
Conhecimento:
Manguetown
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ferramenta Scratch com alunos do
Ensino Médio na construcdo de
objetos de aprendizagem. 2017.

ALVES, I. R. S. et al. Educacao
ambiental mediada por jogo de
simulagdo: um estudo do “Ecoethos
da AmazoOnia” e sua contribuicao
para a construgdo da responsabilidade
socioambiental juvenil. 2016.

BREDA, T. V. et al. O uso de jogos
no processo de ensino aprendizagem
na Geografia escolar. 2013.

AZEVEDO, M. M. Da escola ao
mangue: a utilizacdo do jogo como
ferramenta pedagdgica para 0 ensino
das ciéncias ambientais. 2018.

A aplicacdo de questionarios a priori e a posteriori nos trabalhos cientificos selecionados

no quadro 1 comprovaram que a utilizacdo de jogos didaticos possibilita aos alunos

alcancar niveis maiores de aprendizagem quando o conteddo € trabalhado de forma

alternativa, ludica e com participacdo ativa do professor e do aluno.

A Educacdo Ambiental critica almeja a formacdo de uma sociedade baseada no

pensamento critico e reflexivo, pautado no pensamento coletivo e na corresponsabilidade

social e ambiental. Os jogos no ambiente escolar possibilitam trabalhar questdes
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ambientais do cotidiano e global, estabelecer reflexdes éticas pautadas na
responsabilidade individual e coletiva, além da evolugdo do entendimento sobre o meio,
passando a situar o homem como parte integrante da natureza e das relagdes ecoldgicas,
com isso, 0s alunos perceberam como a agdo humana impacta diretamente a dinamica
ambiental (Alves et al., 2016; Mendes, 2017).

CONCLUSC)ES ou CONSIDERA(}()ES FINAIS

Mediante o exposto é notério que a utilizacdo de jogos no ambiente escolar possibilita um
processo de ensino e aprendizagem mais significativos, de forma ludica e motivacional,
proporcionando um ensino que ultrapassa os conteudos curriculares afetando as relacdes
sociais e éticas dos alunos. Mas é possivel destacar, que esta a&rea mesmo demonstrando
excelentes resultados no auxilio da aprendizagem ainda carece de mais pesquisas e

desenvolvimento de jogos e oficinas que auxiliem o professor a aplica-los em sala de aula.
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